QUINTO

Primer Cuatrimestre (Aula 3203)

Grupo 1 Tarde
15:00 - 16:00 16:00 - 17:00 17:00 - 18:00 18:00 - 19:00 19:00 - 20:00
Lunes Ingenieria del Software II L Ingenieria del Conocimiento Sistemas Informaticos
Martes Ingenieria del Conocimiento I Ingenieria del Software II Sistemas Informaticos
Miércoles Ingenieria del Software II B Sistemas Informaticos
Jueves R Sistemas Informaticos
Viernes Practicas de Ingenieria del Software II Sistemas Informaticos
Segundo Cuatrimestre (Aula 3203)
Grupo 1 Tarde
15:00 - 16:00 16:00 - 17:00 17:00 - 18:00 18:00 - 19:00 19:00 - 20:00
Lunes L Sistemas Informaticos
Martes I Sistemas Informaticos
Miércoles B Sistemas Informaticos
Jueves R Sistemas Informaticos
Viernes E Sistemas Informaticos




QUINTO

Asignaturas Optativas
Primer Cuatrimestre (Aulas 3102, 3103, 3203, 6202)

09:00 - 10:00 10:00 - 11:00 | 11:00 - 12:00 12:00 - 13:00 13:00 - 14:00 15:00 - 16:00 16:00 - 17:00 17:00 - 18:00 18:00 - 19:00
Lunes Bases de Datos Distribuidas L
Técnicas de La Funcién
Martes Bases de Datos Deductivas Computacion Informatica en la I
Cientifica Empresa
Modelos de
Bases de Datos Razonamiento .
- Deductivas Arquitecturas Teécnicas de
Miércoles . Computacion B
Multiprocesador s -
Cientifica
Disefio de Sistemas de Control Discretos
Bases de Datos Distribuidas La Funcién Informatica en la Empresa
Arquitecturas Multiprocesador st e e e T .
Jueves Técnicas de Sistemas de Ayuda a la Decisién R roteccion de "a mormacion
Computacion Py 3 P
Cientifi Lenguaie Natural Evaluacion de Sistemas de Informacion
ientifica SHa (se imparte en inglés)
Sistemas de Ayuda a
la Decisién
Viernes Modelos de Razonamiento E
Tecnologia y Sistemas Optoelectronicos
Aplicados a la Informatica
Segundo Cuatrimestre (Aulas 3102, 3103, 3203)
09:00 - 10:00 10:00 - 11:00 11:00 - 12:00 12:00 - 13:00 13:00 - 14:00 15:00 - 16:00 | 16:00 - 17:00 17:00 - 18:00 | 18:00 - 19:00
Profundizacion en la Ingenieria del Software (se
imparte en inglés)
Lunes L (AULA A DETERMINAR) Ingenieria de Protocolos de Comunicaciones
Tolerancia a Fallos en Computadores
Técnicas de Modelado de Sélidos, Realismo y
Robética y Percepcion Computacional Animacion Proyecto Pra(,jtlco de Construccion de un
. . Sistema Software
Procesamiento Vectorial y Paralelo
Martes I
Téc. de Exposicion Oral en Inglés de Temas Informaticos y Tec. de ‘E?(pOSICIOI‘l Oral er'l‘Ingles de Temas
Conversacién en el Entorno Profesional (A) LI* Informéticos y Conversacion en el Entorno
Profesional (B) LI* (ERASMUS)
Validacion de Sistemas Basados en el
L. . Conocimiento
Aprendizaje Automatico .
Tolerancia a Fallos en o A
Auditoria Informatica
Modelos de Computadores
Miércoles oce B Profundizacién en la
Razonamiento 2
Ingenieria del
Arquitecturas Orientadas a la Integracion Software
(se imparte en
inglés)
Auditoria Informatica
Jueves Arquitecturas Orientadas a la Integracion |R Procesamiento Vectorial y Paralelo Técnicas de Modelado de Sélidos, Realismo y
Animacion AI*
Viernes Modelos de Razonamiento E Proyecto Practico de Construccion de un Sistema
Software
LI* Asignaturas Optativas que se imparten en el Laboratorio de Idiomas AI* Asignaturas Optativas que se imparten en Sala Informatica
Asignaturas Optativas que se imparten en el aula 3102 Asignaturas Optativas que se imparten en el aula 3203
Asignaturas Optativas que se imparten en el aula 3103 Asignaturas Optativas que se imparten en el aula 6202
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