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Asignatura Programacion Il

Materia Programacion
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Créditos ECTS 6

Caracter Obligatoria

Titulacion Graduado/a en Matematicas e Informatica

Curso Primero

Especialidad No aplica

Curso académico 2012-2013

Semestre en que se

imparte Ambos (septiembre a enero y febrero a junio)

Semestre principal Segundo
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. Castellano
imparte
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2.Profesorado

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

Boadilla del Mante. 28660 Madrid

NOMBRE Y APELLIDO DESPACHO Correo electronico
Jaime Ramirez (Coord.) 5112 jramirez@fi.upm.es
Angel Lucas Gonzalez Martinez 2310/CETTICO agonzalez@fi.upm.es

3. Conocimientos previos requeridos para poder seguir con

normalidad la asignatura

Asignaturas
superadas

Programacion |

de funciones.

Otros resultados de Conocimiento de los arrays, recorrido de arrays, blsqueda de

aprendizaje datos en arrays no ordenados.

necesarios Conocer el concepto de variable y de constante.

documentacién del cédigo, etc

Conocimientos de la sintaxis basica de Java: sentencias
bésicas, tipos basicos, sentencias de control de flujo y definicién

Conocer buenas practicas de programacion y codificacion: uso
de identificadores significativos, estructuraciéon de cédigo,
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Boadil

4.0bjetivos de Aprendizaje

Campus de Montegancedo
del Monte. 28660 Madrid

COMPETENCIAS ASIGNADAS A LA ASIGNATURA Y SU NIVEL DE
ADQUISICION

Caédigo

CEO7

Competencia

Conocer los cimientos esenciales y fundacionales de la
informatica, subrayando los aspectos esenciales de la disciplina
que permanecen inalterables ante el cambio tecnoldgico.

CEO09

Capacidad de elegir y usar los métodos analiticos y de
modelizacion relevantes, y de describir una solucién de forma
abstracta.

CE11

Comprender intelectualmente el papel central que tienen los
algoritmos y las estructuras de datos, asi como una apreciacion
del mismo.

CE13

Poseer destrezas fundamentales de la programacion que
permitan la implementacion de los algoritmos y las estructuras
de datos en el software.

CE14

Poseer las destrezas que se requieren para disefar e
implementar unidades estructurales mayores que utilizan los
algoritmos y las estructuras de datos, asi como las interfaces
por las que se comunican estas unidades.

CE43

Capacidad para trabajar de forma efectiva como individuo,
organizando y planificando su propio trabajo, de forma
independiente o como miembro de un equipo.

CGO01

Capacidad de resolucion de problemas aplicando conocimientos
de matematicas, ciencias e ingenieria.

CG02

Capacidad para el aprendizaje autbnomo y la actualizacion de
conocimientos, y reconocimiento de su necesidad en el area de
la informatica.

CGO03

Saber trabajar en situaciones de falta de informacién y bajo
presion, teniendo nuevas ideas, siendo creativo.

CGO05

Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.

GCO06

Capacidad para trabajar dentro de un equipo, organizando,
planificando, tomando decisiones, negociando y resolviendo
conflictos, relacionandose, y criticando y haciendo autocritica.
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Capacidad de comunicarse de forma efectiva con los
compaferos, usuarios (potenciales) y el publico en general

GCO08 acerca de cuestiones reales y problemas relacionados con la
especializacion elegida.
Capacidad para usar las tecnologias de la informaciéon y la 1
GC10 comunicacion.

LEYENDA: Nivel de adquisicién 1: Basico

Nivel de adquisicién 2: Medio

Nivel de adquisicién 3: Alto

Nivel de adquisiciéon C: Conocimiento
Nivel de adquisicidon P: Compensacién
Nivel de adquisicién A: Aplicacion

Nivel de adquisicion S: Analisis y Sintesis
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA
Campus de Montegancedo

iel Monte. 28660 Madrid

Jer,

Competen- Nivel de
Resultado de aprendizaje cias adquisi-
asociadas cion
CEOQ7, CEO09,
Traducir especificaciones de tipos abstractos de CE11,
datos (TADs) a implementaciones CE13, CE14,
RA1 . 3
Java (p.ej.) correctas. CE43
Prggramar aplicacion.es mediante librerias . CEO7, CE13,
eX|st_ente§ de TADs, |tera(jOres, etc., extendiendo su CE14, CE43
RA2 funcionalidad (con herencia) o adaptandolas a un 3
uso particular (instanciacion de genéricos).
Documentar clases y bibliotecas, tanto de manera CEO7, CEOQ9,
RA3 publica (hacia el cliente) CE14, CE43 3
como privada (hacia el implementador).
Realizar pruebas para asegurar el correcto CEO7, CE13,
RA4 funcionamiento de un TAD asi como CE14, CE43 3
su integracion en la aplicacion que lo usa.
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5. Sistema de evaluacion de la asignatura

INDICADORES DE LOGRO

Relaciona-
Indicador do con RA

In Implementar un TAD a partir del disefio del mismo RAL

Especificar en lenguaje natural los contratos asociados a los servicios de un
12 | TAD RA1

Enumerar las ventajas de la abstraccidn y la modelizacién en el disefio de
I3 | unTAD RAL

Implementar un TAD lineal (pila, cola, etc.) utilizando programacién
14| orientada a objetos RA1

5 Implementar una estructura de datos dindmica lineal RA1

Enumerar las ventajas de separar la interfaz de la implementacién en un
16 | disefio modular RAL

Localizar y seleccionar las librerias mas apropiadas para la aplicacion que
17 estemos desarrollando RA2

Implementar una clase extendiendo otra clase ya existente por medio del

I8 [ mecanismo de la herencia RA2
19 Utilizar una clase genérica en una aplicacion RA2
110 Implementar una clase genérica que implemente un TAD dado RA2

Documentar adecuadamente la interfaz de un TAD, asi como su
111 | implementacién RA2

Utilizar una herramienta para la generacién de la documentacién del

112 | codigo fuente RA3
113 Utilizar un framework para la automatizacion de pruebas RA4
114 Definir el concepto de prueba de software RAZ

15 Enumerar los distintos tipos de pruebas de software RA4
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INDICADORES DE LOGRO

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

FACULTAD DE INFORMATICA
Campus de Montegancedo
Boadilla del Monte. 28660 Madrid

Relaciona-
Indicador do con RA
Disefiar casos de prueba de forma que se asegure una cobertura razonable
116 | de los servicios de un TAD RA4
117 Implementar programas que manejen excepciones RAL-RA2
Recoge la informacidn significativa que necesita para resolver los
118 problemas en base a datos y no solo a opiniones subjetivas y sigue un RAL-RA4
método légico de analisis de la informacion
Sigue un método légico para identificar las partes implicadas en el
119 prob|ema RA1-RA4
120 Disefia un plan de accién para la aplicacidn de la solucion escogida RAL-RA4
Pone en practica de forma disciplinada los enfoques, métodos y
121 | experiencias que propone el profesor RA1-RA4
122 Pregunta para aprender y se interesa para aclarar las dudas RAL-RA4
123 Usa la informacion dada como un medio para generar ideas RA1-RA4
124 Percibe la informacidn o la situacion desde perspectivas diferentes RAL-RA4
Agrupa y describe conjuntos de elementos cualitativos en categorias
125 | preestablecidas RA1-RA4
126 Describe correctamente procesos secuenciales RA1-RA4
|27 | Toma decisiones acertadas, basadas en informacion objetiva RAL-RA4
|2g | Demuestra método y sistematica a la hora de tomar decisiones RA1-RA4
Colabora en la definicion, organizacion y distribucion de las tareas de
129 | 8rupo. Se orienta a la consecucién de acuerdos y objetivos comunes y se RAL-RA4
compromete a ellos
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA
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EVALUACION CONTINUA SUMATIVA

Breve descripcion de las actividades Peso en
evaluables Momento® la calif.
L Sala
Ejercicio evaluable 1 Semana 5-6 a . 6,66%
Informéatica
Practica 1 Semana 8-10 Fuera del aula 25%
S I
Ejercicio evaluable 2 Semana 9-10 Sa ?. 6,66%
Informéatica
Examen Parcial 1 (test) Semana 10 Aula 15%
Bonus
_ . N
Préactica 2 opcional Semana 12-15 | Fuera del aula parze ota
Practicas
Practica 3 Semana 13-16 | Fuera del aula 25%
Ejercicio entregable 3 Semana 14-15 Sal?. 6,66%
Informatica
Examen Parcial 2 (test) Semana 16 Aula 15%
Total: 100%

EVALUACION FLEXIBLE SUMATIVA

Breve descripcion de las actividades

evaluables Momento?
Cuestionarios (moodle) Después de Fuera del aula 10%
cada Tema
2 Practicas Semanas 1-16 | Fuera del aula 30%
2 Ejercicios Evaluables (moodle) Semanas 1-16 | Fuera del aula 10%
Fecha
Examen Final (Test) estipulada por el Aula 50%
centro
Total: 100%

! Las fechas son aproximadas y por lo tanto orientativas

? Las fechas son aproximadas y por lo tanto orientativas
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EVALUACION CON EXAMEN FINAL SUMATIVA

Breve descripcion de las actividades

evaluables Momento*
Fecha
Examen Final (test y ejercicio practico) estipulada por el Aula 50%
centro
Practicas Semanas 1-16 | Fuera del aula 50%
Total: 100%
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Con el fin de superar esta asignatura, el alumno debe seguir uno de estos tres itinerarios alternativos: basado en evaluacién continua, basado
en evaluacion flexible o basada en examen final. El alumno podra elegir uno de estos tres itinerarios de la siguiente manera:

. La evaluacion continua: es la asignacion por defecto para cualquier alumno.

. La evaluacion flexible: El alumno podra decidir seguir por esta via en cualquier momento antes del primer examen parcial del
itinerario por evaluacion continua y siempre que el cupo de este itinerario no se haya cubierto. Para ello, debera presentar la
solicitud por el medio que se establezca.

. La evaluacion por examen final: al principio del curso, siguiendo las indicaciones establecidas por el centro. El alumno no podra
cambiar de itinerario.

Una vez que el alumno haya realizado todas las actividades evaluables del itinerario escogido, el alumno obtendrd su nota en la convocatoria
ordinaria. Si suspende en la convocatoria ordinaria, dispondra de la convocatoria extraordinaria.

A continuacion, se explican los criterios de evaluacion de cada itinerario y los de la convocatoria extraordinaria.

1. [Itinerario basado en evaluacion continua

Si el alumno sigue este itinerario tendra que realizar actividades evaluables de los siguientes tres tipos:

. Examenes parciales: seran examenes de tipo test con una duracién que no excedera una hora. Se realizardn durante el periodo
lectivo. A partir de las calificaciones obtenidas en estos examenes se obtendra la nota de teoria (NT) de la asignatura, que sera un
valor numérico entre Oy 10.

. Ejercicios evaluables: seran ejercicios que se realizaran individualmente o en parejas en el horario de clase. Se entregaran a través
de una tarea de moodle en el horario de clase. A partir de las calificaciones obtenidas en estos ejercicios se obtendra la nota de
ejercicios evaluables (NE) de la asignatura, que serd un valor numérico entre 0y 10.

. Practicas: seran ejercicios que se realizaran individualmente o en parejas FUERA del horario de clase. Se entregaran a través de un
sistema de entrega web en los periodos que se establezcan. A partir de las calificaciones obtenidas en estos ejercicios se obtendra

la nota de practicas (NP) de la asignatura, que sera un valor numérico entre 0y 10.

En la tabla sumativa correspondiente a este itinerario se detallan las actividades evaluables que se realizaran en este itinerario, asi como una
estimacion aproximada del momento en el que se realizara cada una. En esta tabla sumativa, ademas, se puede encontrar el peso que tendra
cada actividad evaluable en la nota final de la asignatura.

La férmula para calcular la nota final de la asignatura (NF) es la siguiente:

NF = 0.3NT + 0.5NP + 0.2NE, si NT>=4
NF =0, e.o.c.

Observaciones:

. Si un alumno obtiene una nota de teoria inferior a 4 en la convocatoria ordinaria, suspende la asignatura en la convocatoria ordinaria.

. Si un alumno suspende la asignatura en la convocatoria ordinaria, las NT, NP y la NE aprobadas (nota >=5) se guardardn para la
convocatoria extraordinaria.

. Si un alumno suspende la asignatura en la convocatoria extraordinaria, la NP y la NE aprobadas (nota >=5) obtenidas en este itinerario se
guardaran para todos los futuros cursos académicos.

. Si un alumno repetidor ya tiene aprobadas las practicas o los ejercicios evaluables, pero desea mejorar su nota en estas actividades
evaluables, lo podra hacer realizando las actividades que se propongan. Sin embargo, en el momento que entregue la primera practica o
ejercicio evaluable perdera la NP o la NE respectivamente obtenidas en el anterior curso académico.

. El codigo fuente que entregue el alumno en los ejercicios y en las practicas debe compilar en la version 1.6 de java.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

2. Itinerario basado en evaluacion flexible

El itinerario flexible es un itinerario pensado para alumnos que por un motivo u otro no pueden dedicarle mucho tiempo al estudio de esta
asignatura. Basicamente, este itinerario permite al alumno aprobar la asignatura realizando ejercicios y examenes mas sencillos que en el
itinerario basado en evaluacion continua y sin la obligacion de tener que asistir a clase. Ahora bien, los alumnos que sigan el itinerario flexible,
no podran obtener una nota final superior a 6 en la asignatura.

Si el alumno sigue este itinerario tendra que realizar actividades evaluables de los siguientes tipos:

. Cuestionarios de autoevaluacion: seran cuestionarios que se realizaran en moodle en los periodos que se establezcan. A partir de
las calificaciones obtenidas en estos cuestionarios se obtendra la nota de cuestionarios (NC), que sera un valor numérico entre 0 y
10.

. Examen final: serd un examen de tipo test con una duracién que no excedera una hora. Se realizardn durante el periodo lectivo.

La nota obtenida en este examen serd la nota de teoria (NT), que serd un valor numérico entre Oy 10.

. Ejercicios evaluables: seran ejercicios que se realizaran individualmente o en parejas FUERA del horario de clase. Se entregaran a
través de una tarea de moodle en el horario de clase. A partir de las calificaciones obtenidas en estos ejercicios se obtendrd la
nota de ejercicios evaluables (NE), que serd un valor numérico entre 0y 10.

. Practicas: seran ejercicios que se realizaran individualmente o en parejas FUERA del horario de clase. Se entregaran a través de un
sistema de entrega web en los periodos que se establezcan. A partir de las calificaciones obtenidas en estos ejercicios se obtendra
la nota de practicas (NP), que sera un valor numérico entre Oy 10.

En la tabla sumativa correspondiente a este itinerario se detallan las actividades evaluables que se realizaran en este itinerario, asi como una
estimacidn aproximada del momento en el que se realizara cada una. En esta tabla sumativa, ademas, se puede encontrar el peso que tendra
cada actividad evaluable en la nota final de la asignatura.

La férmula para calcular la nota final de la asignatura (NF) es la siguiente:
NF = (0.5NT + 0.1NC + 0.1NE + 0.3NP)/5 + 4, si 0.5NT + 0.1INC + 0.1INE + 0.3NP >=5
NF =0.5NT + 0.1NC + 0.1NE + 0.3NP, e.o.c.

Observaciones:

. Si un alumno obtiene una nota de teoria inferior a 4 en la convocatoria ordinaria, suspende la asignatura en la convocatoria ordinaria.
. Si un alumno suspende la asignatura en la convocatoria ordinaria, las NT, NP y la NE aprobadas (nota >=5) obtenidas en este itinerario se
guardaran para la convocatoria extraordinaria.

Ventajas

. Los alumnos que sigan este itinerario tendran mas facil adquirir los conocimientos minimos exigibles para superar la asignatura, si el
alumno realiza el trabajo indicado y va a tutorias regularmente.

. El alumno tiene mayor flexibilidad para cursar la asignatura evitando el abandono de esta.

. El alumno podra decidir seguir por esta via en cualquier momento antes del primer examen parcial del itinerario por evaluacion

continua y siempre que el cupo de este itinerario no se haya cubierto.
. Este itinerario es adecuado para alumnos que trabajan, alumnos repetidores que no quieren o no pueden asistir asiduamente a clase y
para cualquier alumno en general que no se sienta comodo con la rigidez de los otros itinerarios de la asignatura.

Limitaciones

Este itinerario admite un nimero maximo de alumnos. Este maximo es el 25% de los alumnos matriculados. En el caso de que haya mas
alumnos que quieran seguir este itinerario que el cupo permitido el orden de seleccidn sera por estricto orden de solicitud. Una vez que el
alumno opta por este itinerario ya no lo puede abandonar.

3. Itinerario basado en un examen final

Si el alumno sigue este itinerario tendra que realizar actividades evaluables de los siguientes tipos:

. Examen final: serd un examen que constara de dos partes: 1) un test cuya nota (NT) tendrd un peso de 30% en la nota de la
asignatura; y 2) un ejercicio practico cuya nota (NE) tendrd un peso de un 20% en la nota de la asignatura. Ambas notas se
representardn con un valor numérico entre 0y 10.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

. Practicas: seran ejercicios que se realizaran individualmente o en parejas. Se entregaran a través de un sistema de entrega web en
los periodos que se establezcan. A partir de las calificaciones obtenidas en estos ejercicios se obtendrd la nota de practicas (NP)

de la asignatura, que sera un valor numérico entre 0y 10.

En la tabla sumativa correspondiente a este itinerario se detallan las actividades evaluables que se realizaran en este itinerario, asi como una
estimacion aproximada del momento en el que se realizara cada una. En esta tabla sumativa, ademas, se puede encontrar el peso que tendrd
cada actividad evaluable en la nota final de la asignatura. La férmula para calcular Ia nota final de la asignatura (NF) es la siguiente:

NF = 0.3NT + 0.5NP + 0.2NE, si NT>=4
NF =0, e.o.c.

Observaciones:

. Si un alumno obtiene una nota de teoria inferior a 4 en la convocatoria ordinaria, suspende la asignatura en la convocatoria ordinaria.

. Si un alumno suspende la asignatura en la convocatoria ordinaria, las NT y la NP aprobadas (nota >=5) se guardaran para la convocatoria
extraordinaria.

. Si un alumno suspende la asignatura en la convocatoria extraordinaria, la NP aprobada (nota >=5) obtenida en este itinerario se
guardara para todos los futuros cursos académicos.

. Si un alumno repetidor ya tiene aprobadas las practicas, pero desea mejorar su nota en esta actividad evaluable, lo podra hacer
realizando las practicas que se propongan. Sin embargo, en el momento que entregue la primera practica perderd la NP obtenida en el
anterior curso académico.

. El codigo fuente que entregue el alumno en las practicas debe compilar en la versién 1.6 de java.

El Sistema de evaluaciéon mediante sélo prueba final sélo se ofrecera si asi lo exige la Normativa Reguladora de los Sistemas de Evaluacion
en la UPM que esté vigente en el curso académico 2012-2013, y el procedimiento para optar por este sistema estara sujeto a lo que
establezca en su caso Jefatura de Estudios de conformidad con lo que estipule dicha Normativa.

4. Convocatoria Extraordinaria

En el caso de que el alumno no apruebe la asignatura siguiendo uno de estos tres itinerarios, dispondra de la convocatoria extraordinaria. En
esta convocatoria, el alumno tendra que realizar las siguientes actividades evaluables salvo que esté exento de ellas porque las haya aprobado
en alguna convocatoria anterior:

. Examen final: serd un examen que constara de dos partes: 1) un test cuya nota (NT) tendra un peso de 30% en la nota de la
asignatura; y 2) un ejercicio practico cuya nota (NE) tendrd un peso de un 20% en la nota de la asignatura. Ambas notas se
representaran con un valor numérico entre 0y 10. El alumno estara exento de realizar el test si ya tiene aprobada la parte de
teoria de la asignatura (NT), y estara exento de realizar el ejercicio préctico si ya tiene aprobados los ejercicios evaluables del
itinerario basado en evaluacion continua o el ejercicio practico del itinerario basado en un examen final.

. Practicas: seran ejercicios que se realizaran individualmente o en parejas. Se entregaran a través de un sistema de entrega web en
el periodo que se establezca. A partir de las calificaciones obtenidas en estos ejercicios se obtendra la nota de practicas (NP) de la
asignatura, que serd un valor numérico entre 0y 10.

La férmula para calcular la nota final de la asignatura (NF) es la siguiente:

NF = 0.3NT + 0.5NP + 0.2NE, si NT>=4

NF =0, e.o.c.
Observaciones:
. Si un alumno obtiene una nota de teoria inferior a 4 en esta convocatoria, suspende la asignatura.
. Si un alumno suspende la asignatura en la convocatoria extraordinaria, la NP aprobada (nota >=5) obtenida en esta convocatoria se

guardara para todos los futuros cursos académicos.

. Si un alumno repetidor ya tiene aprobadas las practicas, pero desea mejorar su nota en este tipo de actividades evaluables, lo podra
hacer realizando las précticas que se propongan. Sin embargo, en el momento que entregue la primera practica perdera la NP obtenida
en el anterior curso académico.

. El cddigo fuente que entregue el alumno en las practicas debe compilar en la version 1.6 de java.




UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

Boadilla del Maonte. 28660 Madrid

6. Contenidos y Actividades de Aprendizaje

CONTENIDOS ESPECIFICOS

Bloque / Tema / Indicadores Relaciona-
Capitulo Apartado dos
1.1 Definicién de clases y objetos 14,15, 118 — 129
1.2 Pruebas de programas 13, 14,16, 17, 118 — 129
Tema 1: Introduccion | 1.3 Programaciéon modular: paquetes y 6. 118 — 129
ala Programacion visibilidad ' -
Orientada a Objetos
con el lenguaje Java 1.4 POO avanzada: herencia y genéricos I7- 110, 118 — 129
1.5 Manejo de excepciones [13-115, 118 — 129
1.6 Entrada/Salida en Java 14,17.118 — 129

2.1 Concepto de TAD y Aplicacién de los

Tema 2: Tipos o 12,13, 17,111, 112, 118 — 129
abstractos de datos TADs para la resolucion de problemas.
lineales 2.2 Disefio e Implementacion de un TAD 11-15, 118 — 129
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7.Breve descripcion de las modalidades organizativas

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

FACULTAD DE INFORMATICA
Campus de Montegancedo
Boadilla del Monte. 28660 Madrid

utilizadas y de los métodos de ensefianza empleados

Fabie 7. Modeldedd ofganlbidivis o b andebania

MODALIDADES ORGANIZATIVAS DE LA ENSEHANZA

Seminarios-Talleres

Escenario Modalidad Finalidad
. Habiar a los

Clases Teoricas ectudiantes

Consoruir

conocimiento a iraves
de fa interaccion y la
actividad de los
estudiantes

Clases Practicas

Mosmara .ln:l:ﬁ
estudiantes como
deben acruar

Practicas Externas

Complerar la
formacion de los
alurmnos e un
contexte profesional

Tutorias

Arencion
personalizads a los
estwdiantes

Trabajo en grupo

Hacer gue los
estudianies spremdan
anme ellos

Trabajo autdnomo

Desarroilar la
capacidad de
auroaprendizaje
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METODOS DE ENSENANZA

Meétodo Finalidad
, Transmitir
Metodo conosimientos ¥
Expositivo/Leccion Jctivar procesos
Magistral cognitivos en el
estudiante
Adguisicién de

Estudio de Casos

aprendizajes mediznie
el andlisis de casos
reales o simulados

Resolucion de
Ejercicics y
Problemas

Ejercitar. ensayar y
poner en practica los
CONoCiMIeNios previos

Aprendizaje
Basado en
Problemas (ABP)

Desarroflar
aprendizajes activas a
través de la resolucion

de problemas

Aprendizaje
orientado a
FProyectos

Realizacion de un
proyecio para la
resolucion de wun
problema, aplicando
habilidades y
conocimisntos

adguiridos

Aprendizaje
Cooperativo

Desarroflar
aprendizajes activos ¥
significadvos de forma

COOperativa

Contrato de
Aprendizaje

Desarroilar ef
aprendizaje auTénomo

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA
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Boac

Se conoce como método expositivo "la preseniscién de un fema ldgicamente esfruciurado con la
finalidad de facilitar informacicn organizada sigwiends criterios adecuados a la finalidad prefendids™
Esta metodelegia -también conocida como leccidén {lecfure) se cenfra fundamentalmente en la
exposicion werbal por parte del profesor de los contenidos socbre la materia objeio de estudio. El
término "leccion magistral” se suele utilizar para denominar un tipo especifico de leccion impartida por
un profesor en ocasiones especiales.

Analisis infensive y completas de un hecho. problema o suceso real con la finalidad de conocerlo,
interpretario, resolverio, generar hipdtesis. contrastar datos. reflexionar, completar conocimienios,
diagnosticarlo y. en ocasiones, entrenarse en los posibles procedimientos altemativos de solucidn.

Situaciones en las gue =2 solicita a los estudianies que desarrollem las soluciones adecuadas o
correctas mediante la gjercitacion de rutinas, la aplicacidén de formulas o algoritmos. la aplicacidon de
procedimientas de fransformacion de la informacion dispenible y la interpretacion de los resuliados. Se
suele ufilizar como complemenio de la leccion magistral.

Método de ensefianza-aprendizaje cuyo punto de pariida es un problema que, disefiado por 2l profesor,
el estudiante ha de resaolver para desarmollar determinadas competencias previaments definidas.

Metodo de ensefianza-aprendizaje en el que los esiudiantes llevan a cabeo la reslizacien de um
proyects en un fiempo determinadoe para resalver un problema o abordar una tarea mediants la
planificacion, disefc y realizacién de una serie de actividades, y todo elle a partir del desarrclle y
aplicacion de aprendizajes adquiridos y del uso efectivo de recursos.

Enfoque interactive de crganizacion del trabajo en el aula en el cual los alumnos son responsables de su
aprendizaje y del de sus companercs en una estrategia de corresponsabilidad para alcanzar metas =
incentivos grupales.

Es tanto un método, a utilizar enire otros, como un enfoque glokal de la ensefanza, una filosofia.

Un acuerdo establecido entre 2l profesor v 2l esiudianis para la consecucion de unos aprendizajes a
través de una propuesta de trabajo autdnomo. con una supervision por parte del profesor y duranie
un pericdo determinado. En el confrato de aprendizaje es basico un acuerde formalizado, una
relacidn de contraprestacion reciproca, una implicacion personal y un marco temporal d2 gjecucion.
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8. Recursos didacticos

RECURSOS DIDACTICOS

Material didactico proporcionado por los profesores

J. Chase, J. Lewis (2006) Estructura de Datos con Java. Pearson
Educacion

L. Craig (2004) UML y Patrones. Prentice Hall

N. Dale, H.M. Walker (1996) Abstract data types: specifications,
implementations, and applications. D. C. Heath and Company

B. Eckel (2006) Thinking In Java 4th edition. Prentice Hall

J. L. Fuertes, A. L. Gonzélez (2007) Fundamentos de la programacion
en Java. Koobeht

M.T. Goodrich, R. Tamassia (2005) Data Structures and Algorithms in

BIBLIOGRAFIA Java (4th Ed.). John Wiley and Sons

C. S. Horstmann, G. Cornell (2006) Core Java 2 (J2SE 5.0) Volumen
[-Fundamentos. Prentice Hall

J. Lewis, J. Chase (2006) Estructura de datos con Java. Disefio de
estructuras y algoritmos. Addison Wesley

B. Meyer (2000) Object Oriented Software Construction. Prentice Hall

G.J. Myers (1979) The Art of Software Testing. John Wiley & Sons

K. Sierra, B. Bates (2005) Head First Java. OReilly

Sun Microsystems. The Java Tutorials: Learning the Java Language

RECURSOS WEB Sitio Moodle de la asignatura

Laboratorio (sala de ordenadores)

EQUIPAMIENTO

Software: JDK SE 1.6, JUnit 4.5, Eclipse 3.5
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9. Cronograma de trabajo de la asignatura
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Semana Actividades Actividades en Laboratorio Trabajo Individual Trabajo en Grupo Actividades de Otros
(Teoria + Ejercicios) Evaluable Evaluacion
1-3 e Definicion de clases y objetos. (3 + 9 horas) e Estudio de la asignatura. | e Practicas y ejercicios.
(30 horas) (6 horas) (8 horas)
4 e Definicion de clases y objetos. (2 horas) e Estudio de la asignatura. | e Practicas y ejercicios.
(10 horas) e Utilizacion de un Junit. (2 horas) (2 horas) (4 horas)
5 e Programacion modular: paquetes y visibilidad. | e Estudio de la asignatura. | e Practicas y ejercicios. e Ejercicio entregable
(10 horas) (1 + 1 horas) (2 horas) (4 horas) 1. (2 horas)
6-7 e POO avanzada: herencia. (8 horas) e Estudio de la asignatura. | e Practicas y ejercicios.
(20 horas) (4 horas) (8 horas)
38 e POO avanzada: Manejo de excepciones. (4 e Estudio de la asignatura. | e Préacticas y ejercicios.
(10 horas) horas) (2 horas) (4 horas)
9 e POO avanzada: interfaces. (1 + 1 horas) e Estudio de la asignatura. | e Practicas y ejercicios. e Ejercicio entregable
(10 horas) (2 horas) (4 horas) 2. (2 horas)
e POO avanzada: genéricos. (2 horas) e Estudio de la asignatura. | ¢ Practicas y ejercicios. e Examen parcial 1.
1f1 h e Concepto de TAD y aplicacion de los TADs (2 horas) (4 horas) (1 hora)
( oras) para la resolucion de problemas. (2 horas)
11 e Concepto de TAD y aplicacion de los TADs e Estudio de la asignatura. | ¢ Practicas y ejercicios.
(10 horas) para la resolucion de problemas. (4 horas) (2 horas) (4 horas)
12-14 e Disefio e implementacion de un TAD. (12 e Estudio de la asignatura. | e Practicas y ejercicios. e Ejercicio entregable
(32 horas) horas) (6 horas) (12 horas) 3. (2 horas)
15 e Disefio de Pruebas. (2 horas) e Estudio de la asignatura. | e Practicas y ejercicios.
(10 horas) e Ejercicios (2 horas) (2 horas) (4 horas)
16 ¢ Ejercicios. (2 horas) e Estudio de la asignatura. | e Practicas y ejercicios. e Examen parcial 2.
(9 horas) (2 horas) (4 horas) (1 hora)
TOTAL
162 horas 62 horas 32 horas 60 horas 8 horas

Nota: Para cada actividad se especifica la dedicacion en horas que implica para el alumno. Esta distribucidn de esfuerzos debe entenderse para el "estudiante medio", por

lo que si bien puede servir de orientacion, no debe tomarse en ningln caso en sentido estricto a la hora de planificar su trabajo. Cada alumno debera hacer su propia
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planificacién para alcanzar los resultados de aprendizaje descritos en esta Guia y ajustar dicha planificacion en un proceso iterativo en funcion de los resultados
intermedios que vaya obteniendo.
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